LES CARTES POSTALES

Amina et Sonia sont en vacances. Lis bien les cartes postales qu’elles
s’envoient et calcule combien de jours durent les vacances de Sonia

et quel jour Amina rentrera.

Sonia est partie 2"{

Amina rentrera le ... Z?ao&‘,t ,,,,,
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—— A LAPLAGE —

Barre, dans cette grille, tous les mots de la liste comme
te le montrent les exemples. Attention ! ils sont écrits
horizontalement (de gauche a droite) ou verticalement
(de haut en bas). Quand tu auras fini,

il restera 2 lettres inutilisées. Lesquelles ?

Les 2 lettres inutilisées sont : [M] .|

BAIGNADE
BOUEE
CABANE
CANOE
.
CHALEUR
CIEL
COQUILLAGE
EAU
GOLFE
HAMAC
KAYAK
__MER—
SABLE
SURF




Jans ce texte, les lettres de certains mots sont dans le désordre. Remets-les
1ans le bon ordre pour trouver les parfums des glaces préférées de ces enfants.
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PHRASE CODEE

Fabien chante une chanson, mais il se trompe dans les paroles.
Pour en décoder le texte, remplace chaque lettre par celle qui la suit
dans I’alphabet. Par exemple, si tu vois un A, écris un B ;
si tu vois un B, écris un C... et si tu vois un Z, écris un A.

Puis chante la chanson, a ton tour, avec les vraies parolesn n
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Range ces mots dans le bon ordre pour former une phrase.

———— QUELLEHISTORE! ——§)
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LES JEUX

Dans ce texte, les lettres de certains mots sont dans le désordre.
Remets-les dans le bon ordre pour trouver les propositions
de jeux de cette bande de copains.
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Pas facile d’arriver le premier ! Trouve I'ordre d’arrivée
de tous ces cyclistes en t’aidant de leurs dossards.

Celui qui a gagne porte le dossard au plus petit numero.

Le dossard du coureur qui est arrivée deuxieme a 150 unités de plus
que le premier.

Le troisieme porte le dossard qui a un 7 comme chiffre des dizaines.
Le quatrieme porte le dossard qui a un 2 comme chiffre des dizaines.
Le coureur qui est arrive dermier porte le dossard

avec le numéro le plus grand.

A05 . 255. 236 320. 300

Pour découvrir ce que regarde Alex, prends ton crayon et pars de la case
G4. Va en Dy, puis contourne la Lune jusqu’en D2. Déplace-toi en Fa.
Remonte, ensuite, en i1 et descends en i2. Rends-toi en M2.

Dirige-toi en N1, puis en N4. Retourne en Gi4. Descends en 16 et rejoins is.
Tu as découvert ce qu'observe Alex !




